Yksisarvis —

povytaroolipeli

Pelinjohtaja + 4

Tausta (ei pakollista tietoa pelaajille):

Kaikkihan tietdvat, ettd Yksisarviset ovat
avaruudessa planeettojen valilla kulkevia valo-
olentoja, joiden tarkeimpana tehtdvana on yllapitaa
Universumin tasapainoa. Yksisarvisen johtaja on
melko ldhiaikoina l0ydetty kultainen alikorni, eli
yksisarvinen jolla on pegasoksen siivet. Alikorneja ei
tiettdvasti koskaan aikaisemmin ollut olemassa.
Hallitsijan lisdksi Yksisarvisia johtavat Yksisarvisten
Suuri ja Mahtava Kullanharjainen Helmenhohtoinen
Hopeakavioinen Ylvas Neuvosto, johon kuuluu kuusi
yksisarvista. Yksisarvisia lahetetdan erilaisiin tehtaviin
ympari Universumia, vaikkakin planeetta Maa on
naistd jostain syystd yleisin. Tamadkin on Suuri
Mysteeri.

Yksisarvisten taikuuden voimaldhteena ovat
Voimakristallit, joita silloin tdlléin katoaa johonkin
pdin Universumia, Iahinna siksi etta niitda lainataan

sinne ja tdnne melko holtittomasti. Yleensa

Voimakristallien peraan lahetetadn sekalainen

joukkio Yksisarvisia, tehtdvat onnistuvat hyvin tai

sitten eivat. Riippuu tdysin naistd yksiloista.

Yksisarviset pystyvdat tuntemaan Voimakristallin

laheisyyden pienend tarindnd kavioissaan, mika
vahvistuu ldhestyessd Voimakristallia. Yksisarvisten
taikuus on myoskin oikukasta ja sekavaa, joskus se

toimii ja joskus ei. Ken tietaa.

Tarvikkeet:

Nopat: D6, D8, D10, D12, D20

paperia
kynia
Saannot:

Kullakin pelaajalla on nelja “tokenia”
hahmolomakkeessaan. Kukin pelaaja voi kayttaa
yhden (1) tokenin kerrallaan lisdten peliin jonkin asian,
esineen, elementin kerrallaan. Esimerkiksi
kuvailemalla tilaa, kertoen ettd sielld on kulhollinen
hedelmia tai muuta vastaavaa. Kunkin pelimerkin voi
kayttaa vain kerran ja pelinjohtaja tarkistaa, etta rasti
tulee ruutuun.

Noppaa heitetddan kun pelinjohtaja sanoo
niin. Tarkoitus ei ole heittdd noppaa koko ajan,
ainoastaan tilanteissa missd hahmo yrittda jotain
vaikeaa. Mikali hahmo on kémpeld, mutta pelaaja
sanoo sen hyppaavan korkean aidan yli, voi pelaajaa
pyytaa heittdmaadn noppaa (D12).

Mitd paremmin pelaaja osaa kuvailla
tekemansd, sen helpommalla pelinjohtaja voi hanet
paastaa etenemaan. Mita

paremmin pelaaja

kuvailee tilannetta, sen vdhemmian merkitysta
nopalla on.

Lisdpisteitd saa ratkaisuista, jotka liittyvat Ropeconin
teemaan eli elamaan ja yhteis66n.

Viimeinen ja tdrkein sdanto: Pelinjohtaja on aina

oikeassa.

Hahmonluonti:

Jokainen pelaaja saa lyhyen hahmolomakkeen, jonka
tayttdmiseen on aikaa maksimissaan 10 minuuttia.
Tarkeimmat  asiat  ovat  yksisarvisen  nimi,
summittainen luonne sekd lyhyt kuvaus ulkon&ddsta.
-kohtaan voi lauman

Nippelitietoutta kirjoittaa

jasenten nimet seka muistiinpanoja pelin edetessa.

1 Hahmon nimi
Yksisarviselle voi keksida nimen itse, tai kdyttden

nimigeneraattoria joka l16ytyy ohjeiden lopusta.



2 Hahmon luonne
Pelaajat heittdvat D6 noppaa merkiten janalle
kallistuuko yksisarvisen luonne vasemmalle (1) vai
oikealle (6). Taman voi halutessaan myds tehda ilman

noppaa.

3 Hahmon ulkondko
Nimen ja luonteen pohjalta pikainen kuvaus hahmon
ulkonddsta, yksisarvisen vari ja erikoisefektit, mikali

pelaaja keksii nopeassa aikataulussa.

4 Nippelitietoutta

Mikali aikaa jaa pelaaja voi pohtia omalle

yksisarviselleen enemman taustaa sekd kuvailla
hahmoa ryhman

yksityiskohtaisemmin.  Myos

jasenten nimet kannattaa kirjoittaa ylos.

Pelinjohtajan tulee huolehtia ettd hahmot saadaan
tehtya lyhyessa ajassa! Hahmoille voi keksia tavaroita

ja ominaisuuksia pelin edetessa, mikali se ei jarruta

pelia liiaksi.
Pelinjohtajan ohjeita...

Pelinjohtajan tehtavana on kuvailla ymparistta ja improvisoida sitd mukaan, kun pelaajat paattavéat
tehdé painvastoin kun on suunniteltu. Pelinjohtaja voi heittda encounterit pelaajien eteen muuallakin,
kun skenaariossa kerrotuissa tilanteissa. Paaasia on, ettd Pelaajat kokevat onnistumisen tunteen.
Tehtavasta ei tule tehda liilan helppoa, mutta ei myodskaan alyttéman vaikeaa - yksisarvisroolipeli on
humoristinen peli, jossa voi irrotella ja revitella hieman.

On erittdin toivottavaa etta pelinjohtaja kannustaa pelaajia keksimaan entista hullumpia ideoita ja
ajatuksia seka kayttamaan pelimerkkeja vaikuttaakseen pelin kulkuun pienella tapaa.

Yksisarvisroolipeli, Voimakristallia etsimassa...:

Yksisarvisten Suuri ja Mahtava Kullanharjainen Helmenhohtoinen Hopeakavioinen Ylvdas Neuvosto on
koonnut joukon vyksisarvisia tarkeélle tehtavalle. Yksi Suurista Voimakristalleista (jalleen) on teilla
tietymattomilla, se on lainattu erddseen kaukaiseen maailmaan vahvistamaan yhden kansan magiaa. Joukko
yksisarvisia lahetetdadn nyt palauttamaan tuo kristalli silla laina-aika on umpeutunut jo aikoja sitten.
Yksisarviset (laumaeldimia kun ovat) ottavat tehtdvan vastaan iloiten, he eivit ole aikaisemmin padsseet
tallaiselle tehtavalle. Itse asiassa, koko joukko on toisilleen tuntemattomia, mutta matkalla ehtii tutustua,
eiko niin? Heidan lahetetdan tahtien valiseen tilaan ja he liitavat avaruuden halki kohti litteda maailmaa, jonka
reunoilta vesiputoukset valuvat avaruuteen.

He laskeutuvat pieneen metsikkd6n kukkulan juurelle. On kerrottu, etta kansa joka lainasi Voimakristallin asuu
kukkulan juurella. Yksisarviset voivat tuntea kavioissaan, ettd Voimakristalli on tdssd maailmassa, sen
varahtely tuntuu heikkona.

Joukkio voi kulkea kohti kukkulaa, josta tapaavat joukon pienia sinisia menninkaismiehia
korjailemassa asumuksiaan, jotka on kaiverrettu kantoihin ja kukkulan juureen. Paikalla on selkeasti
taisteltu, siella taalla kytee kantoja seké osa puista on poltettu maan tasalle. Pelaajien tehtava on
selvittaa, mitd Voimakristallille on tapahtunut ja missa se sijaitsee.

Keskustelemalla mennink&ismiesten kanssa heille selviad, ettd Voimakristalli on varastettu Velhon
toimesta ja viety kukkulan yli lanteen.



Pelaajat lahtevat (toivottavasti) etsimaan Voimakristallia. Metsassa on paljon tuoksuja, puita,
pensaita eikd juurikaan Yksisarvisen mentdvid polkuja. Seka 6tokditd. Vahan matkaa kuljettuaan
vastaan tulee pieni ldhde ja yksisarviset tupsahtavat keskelle jonkinmoista taistelua.

Ympadriinsa juoksentelee pienid, menninkdisestda hieman isompia vihreitd olentoja, joilla on pitkd punainen
tukka ja sammakkomainen naama. |ho on vihred, ja olennoilla on rapylamaiset jalat ja kddet. [Tarkka
yksisarvinen voi kuulla hentoa kilinda olentojen vatsasta kun sellainen juoksee ohi ldheltd]. Naitd olentoja
jahtaa kaksi suurempaa, susimaista olentoa joilla on terdavat hampaat ja kynnet. Voimakristallin varahtely
tuntuu nyt kavioissa, mutta heikkona.

Tasséa vaiheessa pelaajat voivat koittaa juosta karkuun [jolloin susiolennot huomaavat heidat ja
koittavat hyodkatd kimppuun] tai taistella olentoja vastaan. Pelaajat voivat yrittda kayttdd jotain
tavaroita mita heidan hahmoillaan on mukana [muistaen, etta kyseessa on yksisarvisia eli miekan
heiluttelu ei valttamatta onnistu] tai muulla tavoin koittaa saikayttad susiolennot pois. Mita paremmin
pelaaja osaa kuvailla tilannetta, sen helpommalla pelinjohtaja voi pelaajat paastaa. Tarkoitus ei ole
tappaa yksisarvisia!

Olennoista voi paasta eroon esimerkiksi juoksemalla pain ja tyontdmalla vasten puuta, puremalla,
potkimalla, saikayttamalla, huutamalla, niiden kanssa voi yrittda keskustella, ne ymmartavat puhetta
ja osaavat tuottaa sita itsekin, mutta eivat luovuta helpolla pelkastaan puhumalla.

Mikali joku puhuu susiolennon kanssa, han saattaa saada selville ettd pienet sammakkomaiset
olennot ovat nimeltédn CHAKALAKKOJA, ja jos niiden hiuksia silittd& paranee kaikki haavat ja niiden
vatsoissa on hopeakolikoita. Riippuen siita miten hyvin pelaajat hoitavat tilanteen, he saattavat
saada parannusta silittamalla chakalakkojen hiuksia tai neuvoja tulevaan.

Maasto alkaa kohota ylospdin, maaperd muuttuu hiekkaiseksi ja kiviseksi sen kohotessa. Kukkulaa peittaa
korkea heinikko ja puusto kdy harvemmaksi. Kitukasvuisia lehtipuita kunnes pelkkda heinikkoa. lIma kay
kuumaksi ja painostavaksi. [Ukkosen/sateen tuntua ilmassa] Voimakristallin virdhtely alkaa tuntua kavioissa
voimakkaammin.

Kukkulan paélta ndkee ymparistdon - yksisarviset ndkevat metsad, peltoa ja kaukana lannessa
kaupungin. Voimakristallin varahtely tuntuu tulevan kaupungin suunnasta.

Pelaajat saapuvat pellolle, jonka yli taytyy kulkea kohti kaupunkia.

[Vaihtoehtoinen lisa encounter, mikali aikaa on;

Keskelld peltoa he kohtaavat Variksenpelédttimen jolla on ongelma - se on hyvin yksindinen ja
kaipaa seuraa. Pelaajat voivat keskendan pohtia auttavatko Variksenpelatinta jotenkin vai eivét.]

Pellon ja kaupungin valissa Voimakristallin varahtely tuntuu entistd voimakkaampana. Eteen ilmestyy talo,
joka muistuttaa tilkkutakkia - erilaisista materiaaleista ja eri tyyleja yhdistelty Velhon talo.

Mikali pelaajat paattavat menna sisadan, voi kuvailla kapeita kaytavia, mihin yksisarviset juuri ja juuri
mahtuvat kulkemaan.

Pelaajat I6ytavat Velhon hattu paassaan joko talon korkeimmasta tornista, tai talon takana olevasta
puutarhasta riippuen mitd paattavat tehda. Velholla on parta, pitkA sauva jonka péassa on
epamaaraisen varinen kivi paassa seka Hattu.

Pelaajien tehtava on selvittda miksi Velho on vienyt Voimakristallin ja missa se on.

Velho voi provosoituna hyokéta yksisarvisia vastaan. Mikali pelaajat keskustelevat velhon kanssa



heille selvida, etté velho on aina kadehtinut pienid sinisia menninkaisia ja muita laumoissa elavia
olentoja, silla asuu itse yksin suuressa talossa. Velho on aina halunnut olla yksisarvinen ja ajatteli,
etta Voimakristallin avulla voisi muuttua yksisarviseksi.

Pelaajien taytyy keksia ratkaisu velhon ongelmaan, vain mielikuvitus on rajana! Velho voi
hyvinkin muuttua yksisarviseksi, paljastaa Voimakristallin [joka on hanen hatussaan piilossa
kultaisen kavyn muodossa] ja palata Yksisarvisten maailmaan pelaajien kanssa.

Nimigeneraattori: 2 Hentoinen 6 Siniverinen

3 Reipas 7 Kimalainen
1. Heita D6 ja valitse

4 Monenkirjavainen 8 Kaukokatse

Markiisi(tar) 1 Herttua(tar)
Uskomaton 2 Ilhmeellinen
2. Heitd D20
Tohtori 3 Professori
Galaktinen 4 Bombastinen 1 Silkki 1 Ukkos
DJ 5 MC 2 R6éyho 12 Hattara
Iki-ihana 6  Vitis-dveri 3 Hopea 13 Kuka
4 Kristalli 14 Tahti
3. Heita D12:
5 Kuun 15 Tuli
1 kavio 7 pylly 6 Pilvi 16 Vaahto
2 harja 8  silm3 7 il 17 saihky
3 sielu 3 mieli 8 Suklaa 18 Laser
4 laulu 10 kimalle 9 Terds 19 Vanukas
> varsa 11 kylpy 10 Pitsi 20 Mansikka
6 lempi 12 turpa
4. Heita D10:
5. Heita D8: 1 Aamunkoitto 6 Filigraani
2 litarusko 7 Ruusuntuoksu

1 Omenainen 5 Hunajainen




3  Yotaivas 8 Karkkipaiva

4 Narsissi 9 Serpentiini

5 Hurmio 10 Gammapurske

Yhdista nimi yhdeksi pitkaksi potkoksi

Hahmolomake

Nimi:

Lyhyt kuvaus ulkonaosta:

Merkitse janalle 1-6 luonteenpiirteet, voit kdyttdd apuna D6 noppaa. Vasemmalla on 1, oikealla 6.

Esimerkiksi todella toiminnallinen yksisarvinen, merkitse ensimmaiseen ruutuun ja niin edelleen.

1 23456
Toiminnallinen CTICTTTT101111 Rauhallinen
Tunteikas LT01001101111 Looginen
Laumaeldin CILTLDT101011 Oman tiensa kulkija
Unelmoiva CICI00C001001] Kaviot maassa -tyyppi
Vakava CICI0D001001] Leikkisa

TOKENIY; (rasti ruutuun kun yksi on kdytetty)

1 I Y R

Nippelitietoutta:



